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Ksko priieti z DV monlqio
ftliio Kovoèeviè, §5lKQ

Digitalna nelineama avdio/video montaZa (NLE) je s pojavom hitrih
PC raòunalnikov dobila svoj òar in moò. Sedaj si latrko omisli tak§no mon-

tùo Le prav vsak, vsaj tako reklamirajo trgovci svojo video opremo. V
resnici pa je veòina zaòetnikov kaj kmalu obupana in razoòarana. Kljub
hitrim raéunalnikom prihaja do razno raznih zapletov, tako pri zajemanju

digitalnega videa, kot tudi kasneje pri njegovi obdelavi in transportu nazaj

v kamero. Tokat bom opisal nekaj osnovnih napotkov in preverjenih po-

stopkov o tem, kako in v kateri smeri se je vredno podati v digitalni NLE,

da ne bi vsak ponovno odkival Ze odkitega. Pa zaònimo.

Za digitalno nelinearno montaZo na PC potrebujemo: Digitalno video

kamero, PC raòunalnik, IEEE1394 kartico, NLE programsko opremo ter

dovolj volje in òasa, da se nauòimo pravilnega vrstnega reda instalacij

progmmov ter uporabo.

Video kamera: Digitalna video kamera mora imeti omogoòen - deb-

lokiran DVIN (digitalni vhod). Brez tega zmontiranega gradiva ne bo moò

arhivirati na trak. Pri nakupu kamere pazimo na kompatibilnost na IEEI394
vhodu! Deblokado DVIN je moò kasneje opraviti doma. D8, MiniDV in
DV so med sabo kompatibilni zapisi, le oblike kaset so razliòne. Kar po-

meni, da bomo lahko z istim raòunalnikom in programsko podporo mon-

tirali material iz vseh treh formatov enakovredno, inserte me§ali med sabo

ter na koncu dobili izhodno DV AV datoteko, ki jo bo moò posneti na

vsakega od treh medijev, ter seveda tudi na analogne kasete.

PC raòunalnik: Izbiri raòunalnika za DV NLE obdelave velja posve-

titi veòjo pozornost. Od tega bo odvisno ali bo raòunalnik sploh sposoben

obdelovati digitalni video. V raznih debatah la}ko sli§imo ta ali oni nasvet,

le malo pa je tak§nih, ki so analizirali lelave v detajle in so izsledke

pripravljeni deliti z drugimi. Pri nakupu PCja moramo pazitina naslednje:

procesor naj ima òim vi§jo taktno frekvenco. Pri 250 ali 300ltlllz je delo

zelo oteZeno, pod to mejo pa nemogoòe. Za normalno delo potrebujemo

vsaj 600 ali 700MHz CPU. Tisti, ki sovraiijo Celeron procesorje, latrko

mirno spijo. NLE montaàa teòe na njih brez zapletov,

RAM: Minimalno l28MB!, z manj spomina bo DV export nedelujoò.

Priporoòljivo je òim veò RAMa. HD: za pribliZno uro in pol zapisa potre-

bujemo 20GB prostora. Torej za zaòetek kupimo HD z vsaj 30G8, ali §e

bolje: dva tak§na diska. Oba morata imeti za DV NLE vsaj 5400 rpm

(obratov na minuto), drugaòe ne bo moò zajemati in izvoziti DV zapisa. Pri

matiòni plo§òi je priporoòljiva tista, ki ima 133MHz takt na vodilih, dovolj

prostih PCI portov (za FireWire, LAN, SCSI, in sekaj), obvezno naj ima

AGP vodilo za grafiòno karto. Integrirane verzije odpadejo, Matiòna plo§òa

mora imeti ustrezno hitre RAM module!

IEEE1394 karta: Tako imenovanih FireWire kart je na trZi§òu veliko.

Naprodaj so tudi pri nas. Cenovno so v §irokem rivponu, v praksi pa se pri
delu ne razlikujejo med sabo. Testirali smo Texas Instruments (Ti) kompa-

tibilne karte, te delujejo OK. Fiziòno se IEEEI394 karte razlikujejo po tem,

koliko FireWire vtiònic imajo. Obiòajno se dobrlo variante z eno, pa vse do

§tirih vtiònic. Tako bo za domaòe delo povsem uporabna DV karta, ki stane

samo 230.-DEM in ima vsaj 3 zunanje vtiénice (EXSYS, itd). Pri nakupu

moramo paziti, da je karti priloZen DV I/0 kabel. Ta namreò stane, òe ga

kupimo posebej, skoraj toliko ali §e veò kot sama DV karta. Nekaterim DV
kartam jè priloZen tudi NLE programski paket. Òe ga §e nimamo doma, je
smiselno izbrati tak§en komplet, ki vsebuje: IEEE1394 kartico, IEEE DV
kabel in primeren NLE programski paket,

Programska podpora: Raòunalnik za svoje delo potrebuje operacijsh

sistem. Win9SA (prva serija) odpade - ni uporaben. Win98SE (second edi-

tion) je uporaben, vendar instalacija DV ne poteka brez zapletov. Potrebu-
jemo prave DV gonilnike ter pravilen vrstni red instalacije. Ko vse pravil-

no uredimo, pa nastopi problem dolZine datotek. Win98 podpirajo le FAT32

zapise, kar omogoòa tvorbo datotek v najveòji dolZini 4GB. To pa v pri-

meru DV zado§òa le za okoli 18 minut video zapisa. Win2000 in WinNT
(to sta razliòna o.s. !) podpirata Ze v osnovi NTFS particije, kar pomeni 64-

bitni naslovni prostor, in prej§njega 4G limita ni veò. Win2000 imajo tudi

to lastnost, da vsebujejo vse potrebne gonilnike za DV in IEEE1394 karte,

Win98ME (Milenium) v raznih debatah odsvetujejo, ker menda niso opti-

mizirani za DV delo. Vsi, ki se mislite resno ukvarjati z DV NLE editira-

njem in àelite mirno spati, se boste odloòili za operacijski sistem Win2000.

V primeru, da imamo na raòunalniku dva dovolj velika diska, je smi-

selna naslednja konfiguracija. Prvi disk razdelimo na dve particiji in ju

formatiramo v FAT32 sistemu. Na prvi partictji bo naloZen Win9SSE o.s,

ter vsi ostali win98 programi. Druga particija prvega diska pa bo delovni

prostor v win98.

Disk §tevilka dve razdelimo prav tako na dve particiji, Prva naj ima 4

ali 5GB. Namenjena bo Win2000 0.s. ter vsom DV programom. Druga

particqa drugega diska pa naj bo òim veòja. Na njej bomo imeli delovne

datoteke, DV projekte, MP3 datoteke (glasba za spremljavo) in ostalo.

Smiselno je, da si na tej drugi particiji odpremo loòene poddirektorije za:

delovne datoteke in projekte, MP3 arhivo, izhodne DV datoteke ter izhod-

ne MPEG datoteke. Obe particiji MORATA BITI FORMATIRAM v NTFS!

To latrko storimo kar iz Win2000 ob njihovi instalaciji (prva 5GB partici-
ja). Drugo pa kasneje, ko je o.s. postavljen brez telav, formatiramo prav

tako v NTFS,

Oba diska MORATA BITI POSTAVLJENA v DMA reZim! To nasta-

vimo v nadzorni plo§òi Win9SSE o.s. v: Control panel -> System -> Device

manager ->Disk Drives -> izberemo posamezen HD in nato: Properties ->

Settings ->Options -> sedaj oznaòimo DMA, V primeru, da diska ni$a v
DMA reZimu, bo pri zajemanju ali izvozu videa pri§lo do Dropout-a, to je

izpustitve veò okvirjev zaradi poòasnosti prenosa do diska. Konòni efekt bo

zelo skokovit in zaradi tega neuporaben video in/ali avdio zapis.

NLE programska podpora: Za stwt bo vsakemu zaòetniku zado§òal

povsem osnovon DV editorski program s podporo za zajemutje DV. Po

nekaj dneh dela v njemu pa se bo poòutil utesnjenega in omejenega. Zato
je Ze pred priòetkom smiselno razmisliti o ustreznem - bolj§em sw paketu.

Ì.[LE éditorjev za PC je na trZi§òu veliko. Òe se omejimo na DV montaZo

se §tevilka moòno skòi. NLE paketi za DV montaZo ne podpirajo samo

DV, paò pa na njih montiramo povsem enako tudi vse analogne zapise.

Analogni NLE pa obiòajno nimajo podpore za DV.

Slika 1 - MSP60 editorsko okno.
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Slika 2 - Hollywood FX okno.

Med bolj§e pakete (v dosegu navadnih zemljanov) spadajo: ADOBE
Premiere v5.1, v6.0, ULEAD MediaStudio 6.0 PRO (MSP60), Digital fus-

sion, itd. Premiere je do nedavnega veljal za enega vodilnih paketov. od-
likuje ga obilica moZnosti za profi uporabo, slaba stran pa mu je poòasnost

in okornost. Ulead Media Studio v6.0 pa se neizpodbitno prebija med prva
me$a najbolj§ih NLE (slika l). Ima veliko moZnosti, moZen je direkten
import MP3, JPG v AVI itd. Je hiter in preprost za uporabo. Oba paketa

Ze imata vgrajene osnovne video prehode, filtre ter avdio filtre. Za oba

izdeluje dodatke (plugin prehode in hltre) skoraj 20 firm! Med najbolj§e

sodita prav gotovo: Boris FX v5.0 in HollyWood FX v4.0.3 Gold. Medtem
ko je prvi malce okornej§i za uporabo, je drugi Hollywood FX prava za-

kladnica Ze preddefiniranih 3D prehodov (slika 2). Vsakega izmed njih
latrko v mnoiici opcij ki jih nudi, preoblikujemo in shranimo. Prav tako

tudi uvozimo izraznlh 3D orodij. To orodje omogoòa uporabo do 4l video

stez v enem efektu!
Hollywood FX je moòno oroLje za

izdelavo profesionalnih video prehodov.

Slika 3 prikazuje primer izdelanega pre-

hoda, kjer se Ziv video v ozadju (Ant ka-

bel z N prehodom), spodaj spremeni v
morje z Zivimi valovi, v katerih se 3D

odseva. Iz mo{a nato priplava na povr§je

vrteòa se 3D kocka. Na njenih stranicah
je nalepljen drug Ziv video (90cm link
antena), ki se v konòni fazi po plavanju

in hopsanju na valovih ruzvije éez cel
ekan.

Za Ulead MediaStudio editor sem v
zadnjem mesecu pripravil dve kompilaci-
ji svojih video prehodov in filtrov, ki VE
izvedbe ter vse oknjene demo verzije
nadgradijo s kopico novih video preho-

dov. MediaStudio moramo zaradi pro-
gramske napake nadgraditi s patch-em

(5MB), kateri odpravi nekatere napake v
Win2000. Pri tem velja omeniti tudi to,

da v Win2000 ne smemo uporabljati
Smart Reendering, temveò le Full Reen-

dering.

Veliko NLE ima vgrajena tudi os-

novna orodja za izdelavo napisov. Obi-
òajno so to zelo preprosti grafiòni editor-
ji, ki znajo dodati na video stezo doloòen

tekst, katerega je moò pomikati in vrteti.
Pogosto pa ti osnovni teksti ne zadovo-

ljijo na§ih Zelja. Polna verzija Ulead Me-
diaStudio vsebuje eno zanimivo orodje:

CGinfinity. To omogoòa izdelavo Zivih -

Slika 3 - lzdelek v MSP60 z Hollywood prehodom.

gibajoòih se napisov, alpha keying itd.

Ko nam tudi to ni dovolj, poseZemo p0 novem plugin dodatku od ene

izmed firm, ki so se specializirale za izdelavo programov za podnaslavlja-

nje na komercialni TV, Tak§nih izdelkov je kar nekaj. Sam sem se pobliZe

spoznal z orodji PowerCG od firme Cayman. S $arej§o verzijo tega pro-
grama imamo na S55TVA izdelane video strani. Obstaja veò razliòic iste

verzije. Razlikujejo se po tem, kaj nudijo in kako so sposobne delovati.

PowerCG v4.5 RFS ni najniZja verzija zadnje izdaje (28. december 2000),

ponuja pa osnovne moZnosti in ima kar nekaj omejitev. Na voljo sta dve

izvedbi: samostojna in NLE plugin. Plugin izvedbe imajo vgrajeno podpo-

ro za veòino profi NLE paketov: od Premiera pa do Ulead-a.

Se bolj§i izbor je PowerCG v4.5 PLUS Plugin. To je najvi§ja verzija,

polno opremljena z vsemi moZnostmi. Sliki 4 in 5 pnkazujeta dva izdelka
narejena v starej§em PoweCG paketu. Skupna lastnost vseh PowerCG pa-

ketov so zelo kvalitetni napisi. To pa je

§e posebej pomembno, saj lahko grd na-

pis izniòi ves preostali trud vloZen v vi-
deo montaZo.

Za zalJjluéek se beseda o formatih,
ki jih bomo uporabljali pri DV montaZi.

DV video ter analogni video, ki bo na-

menjen za izvoz na DV kamero, bomo

zajemali v DV Type-l formatu (PAL DV)
v velikosti 720x516 toòk, 25 slikis. Av-
dio vzoròenje naj bo postavljeno na

48KHz stereo (2 stezi). V primeru da za-
jamemo sliko v drugem formatu, konò-

nega izdelka ne bo moZno izvoziti nazaj

na kamero! Pri izvozu na DV ali DVD
medtj (export) uporabimo isto velikost,
le da v primeru DVD aktiviramo MPEG2
codec. Pri izvozu na VCD uporabimo
VCD-MPEGI (ne navadni MPEG1 !!), z

loòljivosdo 352x288 toòk za PAL, ter
44kl vzoròenjem, stereo zvok (2 stezi).

Pri izvozu za SVCD in DiVx MPEG4 pa
je na voljo veò formatov, izberemo pa

tistega, ki ga potrebujemo.

Upam, da bo gornjih nekaj odstav-

kov v pomoÒ zaòetnilom, kot tudi vsem

tistim, ki se boste nekoò podali v DV NLE
avanture. Na intemetu pa smo v okviru
Ze obstojeòih ATV tematik (ATVS, DV-
IN) odprli novo podroòje, ki se bo ukvar-
jalo s problematiko DV zajemanja in edi-

tiranja. Imenuje se DV-NLE, stran pa je

dostopna na naslovu

http://lea.hamradio.si/-s5lkq/DV-NLE.HTM

Slika 4 - Izdelek iz PowerCG paketa

Slika 5 - Video strani izdelane v PowerCG.
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